FLL iHYDRODYNAMIKASMG PRAVIDLA& ROBOT GAME

V Robot Gamesout Rg2 tTmy pomoc2 robotT, ktLEG®a vyt voSi
vi astihami saprogranalmynuBpPhem na hern2 ploge o
2m?pokus? z2skat .Rabotmep¥%¥2 ¢edbatd Tsamostatni, vgech
vykon8vat nez8visle dlR8Isva®dh® mwalp§ d&mr2a moe/r§2n2pov ol
BNDhem sez-ny se vgechufPthDuodeheS§pajteh®mstejnich
a pln2 se .Zg2pgjso®y ¥k plaki mi jsou ¥Wkoly splnhDny a p
nej sou pSeSte@jsBMy a mdkt i jednotlivlch tT mT, al
LEGOEs ou| §st ek, jsou vzhledovhD zcela odlign?
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1. PRAVIDLA

1.1HI

avn?2 z8sady

GPOli Vel korys§8 profesionalita

1 TurmajFLLby se mhRl vgdy S2dit. principem spravedlnos

1 Probl ®my Segadtiednri§ZmtnBu ea. | askavost ?

f  Pokud jste se do FIRSTE LEGOE Leaguep Sh | §si | i fvh?ltavznsit vk2v Tvl isout Ngi
thejste na spr8§vn® adrese

GPO021 Interpretace

i Pokud %daj nen2 zm2.nhDn, nez8l eg? na nhDm
i Text Robot Gamez namen§ | en,caj apsorulx eS 2t ko§
f Pokud slovo nem§ danl hern2 viznam, pougije se

GPO37i Pr 8vo na pochybnost

1T Pokud se rozhod| 2nmuekch8,t 0ékoBcozheaeéncswet v g8dn
ohledu opS$2t o ¢g&dnimgpenv&vo vi &l mac vy i rexd tu

i Tento princip dobr® vTle se nepoug?2vs8 jako hern

GP04 i Variabilita

1 Nagi partneSidral adjob rvogveo | pnrzoc it o, aby vgechny her

stejn®, ale vgdy berte v potaz, ge se mohou Vvys
1 Nejlepg2 timy na tyto skutel.nosti berou ohled p
f Mezi pS2klady uvs§d2me tS2sky na hran&ch stBhn,
plochy.

1 Dot azy ohlednhD podm2nek na konkr ®tma cdf itauir&lan 22
z8stupcej eurohbgekont akt nRe dgvadoan Sl nn?acl hz nsettre§ mka§ c h

GPO5i NadSazenost informac?2

i Pokud si dva ofici&ln2 viklady protiSel? nebo
je poSad? jej(lenB madSypyghAoprii oritu
- 1=NejnovhDjg? aktualizace Robot Game

- 2=Pbkoly a nastaven? hern2 plochy

- 3 =Pravidla
-4=M2stn?2 hlaVvm2nepabobth situac2ch mohou m2stn?
|l edem na pravidlo GP3 po diskuzi ulinit rozhod|]

i Fotografieavi dea nej souspvaybkoem@& zm2nhDnjgdnay bodech
dvaneba t Si
i Emaly a koment §Se na f-rech nejsou pravomocn®
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1.2 Definice

DOli Z8pas

2§ p@jessituace, kdypr oti sobRD dva tT my soupeuSd2z sntad-dvou

nTch | elem k sobh
i Z8pasy trvaj?, 2,5 minut ynezastagueo m2r a se Vv

1 V8g robot wvyj2gd?2 jednou nebo vz2cekr 8t ze

mnogstv2 Yakol T

D027 Bk ol

mkojle zpTsob, jak mT.ge robot z2skat body
Pkoly jsou zaps8&8ny formou pogadavkT

NRDkter® z nich jsou akce, kter® mus?2 r.ozhod] ?

1

1

f VDtginou jde o vIisledHKy, pkot esrk® nnhuesn22 vzi§dplats ur 0z h o
1

T Pokud m8 ¥kol nDjak® fidal g20 pogadavky, mus?

obodovg&n nulovim hodnocen2m

D037 VI bava

1 WT badya vaesi cpSinestete s sebou do z§pasu

D04 i Robot

1 VS&drobhet &2 d2 clLEGOEMNDSTORMSEa vegker § vibava,
manu8l nhD zkombinovaldi a kter8 se od jednotky

oddRnDl en?2

DO5i Pkol ovi model

1 MmMkol oviojmodeadk®&Rsloiul §stka nebo konstrukce,

ploge pS2tomna pSed vag2m pS2chodem.
1 Pkol ov® model y®jnaekjos ofiuv Ttboa vsaadm

D06 i Plocha

] fPlochadj e hrac? prost Sedz ev asdka 84dkss lodwit @hpodkd e I®T

l ogce obklopenTch obvodovimi stRBRnami, to
T ™8kl @dmasoul 8st?2 plochy
1 Vegker ® I nformace He@beupnete v kapitole

DO77i Z8kl adna

i 8§kl @ajdmaprostor v |le®m dpllmehy rwyhanal enT

i Rozkl 8d8 se z |l ev®ho doln2ho rohu ag ke
nem§8 ¢§g8dnl strop

1 N2 ge zobrazen® di affcemadomivinnan$PR| podjem al e

koli jin® prostory
........ '{ ST, | —f -SRI || ISESERTESRIRS | [ [ESSRTSRRRY | g [ERRSTPU ||| ¢ IR \ [ ] |
cc:MPLErELwN11c[:MPLErEDrm:--:PARTLHH:--- ----- [PARTL‘HHI -------- [PARTL‘HH, .,[:UTJ (OUT)T
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D087 Spugt Nn?2

1 Kdykol i ukonl| 2te mani pul aci &5 pwdmdrem a vypust

DO9i PSerugen?

f N&§sledn§8 manipulace s robmtSemu@engdpugtNDn2 se na

DI0i PSeprava

Kdyg je nRDco (cokoléi) %¥wamyslnD/ pl 8novannih

1 Vzato ze samipo m2st a

1 PSesunuto na nov® m2sto al/nebo

i Vypougt Dno na nov®m m2st D,

Ml uv2me o.RMmpSees apgPepravy konl2 v okamgi ku, kdy s

dotT kat | ehokoli, I2m byla pSepravovgna
1.3VT b g 8adftwareal i d ®

RO1iVegker §8 vibava

Vegker § nwislPavbal t vytvoSena ze stavebn2ch d21 T LEG

vyrobenyé

f svijinBoupa potr ub #zezZLkBGOE

1 svijimkou: Programov® pozn§mky na.pap2?Se jsou p

 svijimnkzeeu poug?2t znanh2ksut Ih az idekifiksgoedgum

RO2iF2d2c2 jednotky

T V jak®wkdal @t8§p2amu j e povoleno
notky.
1 Ta mus?2 pSesnh odpov2dat typu

pougdgit?2 pouze jed

vyobrazen®mu

é,\ﬂ\
&>
&) > >

¢
NS

nzge

‘:u
N

EV3 NXT RCX

f Vgechny ostatnmusS2dBbDbemjddn®hbyz8&pasu zanech§n)
c2m pr.ostoru

1 Jak®koli d8l kov® ovlI §d8&n2 nebo vIimhDna dat (v ef
nepS2pustng

i Tot o providlo p@szemeegdpehnai ndivi dag®mRbdloi rlobo
kr®t n2m. z8§pasu

RO3 1 Motory

f Sm2te poug2t ag |ltySi samostatn® motory v jak®n
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1 Kagdl 2z nich mus? pSesnh odpov2dat typu vyobraz
T Sm2te poug2t rTzn® typy motorT, ale sned e plat

LTYF I
f VGECHNY dal g2 motory mus2 blt bhDhem dan®ho z§
prostoru,bez vIT.ji mek

V=

EV3 ALARGEDO EV3 AMEDI NXT RCX

RO4TVnhNj g2 senzory

1 Pol et vnhDjg2ch senzorT nen?2 nijak omzen
1 Kagdl z nich mus? pvSyeosbnrila zoednp®mz dra2t g e y p u
1 MTgete poug2t vice senzorT stejn®ho model u

EV3 TOUCH EV3 COLOR EV3 ULTRASONIC EV3 GYRO/ANGLE
NXT TOUCH NXT LIGHT NXT COLOR NXT ULTRASONIC
RCX TOUCH RCX LIGHT RCX ROTATION

RO5i Dalgl2ektrick®/ el ektronick® soul 8stky

T G8dn® dal g2 elektrick®/ elektronick® soul 8stky I
n2 m Yrkeo | hTe r nriejsop poeoterey.

f s vijiBEBRwweden2? a pSevodn2? kabely jsou povoleny

1 s v j:iPonkw®u en®nergitjsaujj @ den nap§jec?2 zdroj §2d2c¢?
AAA bateri?
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RO6i Neel ektrick® d21ly

f Lze poug?2t |libovol n®LEGOWEdtTvZz 1 akl®klot i slkldyh
f s vijTok8unhD vyroben® nav2jec2/tagn® fimotoryodo n
1 s vijDmdatue| n®/ duplicitn2 Y%kolov® modely nejsou

RO7 7 Software

f RobotmTge bTt naprogamov §n LBEGODZ MINOSTARMEERECH,ni ct vz m
NXT, EV3, nebo softwarem RoboLab (v j ak ®k ol i ))vydan® ver zi

f G&8dnlT jinl software nen2 povolen

1 Patche,r 0z g2 S@®2 varme povol en®ho(LEGOFaNatonakin-od vIirob
struments)j sou pS2pustn®, ale sady Lal/EWnesguifor v| et nh
voleny.

RO8 T Technici

f V jednom okamgi ku mohou blt v soutBRgn2 z-nhD ma:
nfitechnicio.

i Svijindsdwtn2 mohou vstoupit v prTbRhu z8&8pasu k
v8m, pak mus?2 z-nu opRhNt opustit

f Zbytek tTmu se mus?2 zdrgovat v prostoru urlen®
ge | erstv? technici j sdau paSivpynalyreinti skidymod$t a ns
techniky.

1.4 Robot Game

R0O9T Neg se spust?2 odpolet z8pasu

1 Pot ®, co se v])las dostav2te do southRDgn2 z.-ny, m
vu.

i Pouze bDhem tohoto speci 8l n2ho | asov®ho Yseku
- ujisttseu rozhodl2ho, gdge je Ykolovli model i nast a\
-zkalibrovat svhDtel n® barevn® sensory, kdekol i «

R10i Mani pul ace bhDhem z8pasu
1 Pouze robot sm2 mani pludrorv2at p |&ondehmyi§ o KIOMIPIL EIT Nt &

z8klIDadn
-S vij vVymklouet e | innost robota pSerugit kdykol.
-S vij Mhkete sebrat vibavu, kter§& nechthDnhD odpa
1 Nesm2te zpTsobit, aby se cokoli pohlo .nebo pSek
-S vij MTiket e s amypnshitergbon)
-S vijMfikete kdykol i pSkelsspiéeadtndp ojuegrtindeotp | oc hu
-S vijiPmkod: nRDco n&hodnhD pSekrol?2 hraiivci z8klI ¢
pohadhi
i Cokoli je ovlivnW®Wndobi ®&md)mebd je popubudoizeela mimo
z8kl adnu, zTstane tak, jak je, pokud to robot

abyste to mohld Azkusit znovu
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R1l1i Mani pul ace s %%kolovim model em

i Nesm2te nijak rozdhl 8§vat %kolovl model, a to ar
f Pokud s nhRl2m zkombi gu] et B DY%koartbd tinta)creo dreuls 2 b Tt
statelnnN volng, ge pokud byste byl pogs8dgni ,

nzZm nezdvi hnete nic dal g2ho

R127 Uk | 8§d§n?2

T Cokol i, co je zcela v z§k|adnhrJarrsZm%pIhochhuméeSunl
zTat v dohl ed,mastoezhod]| 2 ho
1 Cokoli mimo hern2 plochu fise pol2t8g806, jako by ¢k

R137T Spugt Nn?2

Spr 8§vn® ¢npeudgot km20 v vsyppuagdt 8D nre8&:s |l edovnin
f Situace pSed startem

-V8g robot a vge v z8kladnD, ecul ast m&r plomMBow§ mir

staveno dle libosti, vgeammnesmbim2rzcalaavighiut S
12"(30,5 cm).

-Rozhod|l 2 se pSesviRDdl2, ge s nil2?2m na ploge nen:

i Start!

- Dotykem stisknete t | sehzérd, &byste aktiviovali pcdogrgnt. e si gn § |l

f Prvn?2 spugtDndevjesSpasnli pSesni a spravedlivl c
n i mo me nt spugtiDn? je zal 8tek posledn2ho sl ove

napMBSipravit!oebaBeéecdER

R14iPSer kgen

i Pokud pSerug2te robota, mus2te ho okamgitnD zas
pravte na ziffpovksgpuldo Dm§te v pl &nu

1 N2ge je uvedeno, cossé?2smkahé,scopopSeeldgal , v z
kde se oboje nachig§zred oh&zadlamou chv?2]

1 Robot

-Zcela na:zkiywdmdgt Nn?2
- NE zcel a n:ano¥llsgadppihlizace.
1 PSev§gen§ vhc
-Zcela v :pdklkeattg8bDe si i
-NE zcela vodéktradjpfDe ji rozhod| 2 mu

i fPenalizaceoj e pops8na u jednotlivich %WkolT

R151 Zanechg&n?

f Pokud nepSerugeni robotjezttr&etk?a nplclok atc,o dpoSkeuds gre
zcela v klidu.
bl Jakmile se nehibe, t o. Co se s touto vDc?2 st ance
ge.t
T PSevg&gen§ vDhc
-Zcela v :p8kkeatlB8bDe si i
-L8stelnn viod&klzdenBe ji rozhod] 2 mu
- Zcel a mi mo nechgekiljakjé.n u
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R16T VmNgov §n?2

f Negativn2 ovlivRovgn2 ostatn2ch tTmT nen?2
Yak ol u
1 bkol vy, kter® se

inTm tTmIm nepo8a&huspisninelzo

i
vageho robota, se jim zapol|l2taj? jako splnhRDn®

R17i Pogkozen?2 plochy

1 Pokud robot ¥k o1 o v T o dna BdeDBlal Lockunebo jejr oz bi | e, pak ¥koly,
se zjdeavlnyd splnit nebo se staly snazg?2mig kvTlIli

j ej zpTsobily, nebudou bodovhD hodnoceny

R18i Konec z8pasu

i Jakmile z&8pas skonl|l2, vge mus?2 zTstat pSesni

- Pokud se v8g robot pohybuje, zastavte ho,
(ZmNDny po ukon|leh?2 se nepol 2taj?

- HnedpotRu gse nesm2te nileho dotknout, dokud
nz plochy

R197T Bodov §n?2

rozhod

T Bodovac?2/Bbdbuskftvdret Rozhod| 2 s v 8§ mi prodiskutuje,

jde s v 8mi Yakeorln 2z ap | Yokcohlue m

-Pokud se vg2mpodephbesrtdbodovac? tabul ku,
vSena

-Pokud s nhRDl2m nesouhlas?2te, hlavn2 rozhod] 2
f VisleBeuze v8&g nejlepg? visledek =z So8dn®ho

mRNDn/ postupu
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150t 8zky tlTkaj2c?2 se pravidel, Robot Game a p¢

f DTlegit® ot&zky jsou pro vgechny tTimy publikov§

i Of ici 8l n2 odpoviDdi na vage ot8zky z2sk§8t e, po
HANDS on TECHNOLOGYe.V. fll@hands-on-technology.org.

i Ot 8zky budou zodpovBDzeny vl as

16Z28vagn® zml201y/18v r oc e
i Slovo i o kktyoeylo nahrazeno slovem iv Da@pir o s hodn o s ticololi. tber m2 nem

f Definicefp Sepojaev yot ev Seintau aicepr okt er ® pS2(i6) nezahrnuj ?
f Maximg§l n2 vigka vibavy Pil SRRIThNE je nyn2 omeze
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2. ROBOT GAME FLL 2017/18 1 iHYDRODYNAMIKASMg

Zaj?2mali jste se nhRNkdy o to, odkud se bere vgechn
pot Sebujiznav gliicchtndn2 zubT, k pit2, k vaSen? nebo k
podzemn2ch z8§sob, z Seky nebo z jebepaPedak $i T
a co se s vodou stane, kdy g HNYDRAD¥NAMIKASKvagnesd hu-? V R
ny tyto ot8&zky prozkoum§te a dozv2te se 0 neuvDnDSi
j2 nagi Modu chr8nit

210becn® nastav&hl?plocay um2 st Dn?

N $led

Pl ochou se rozum?2 pr o §lLdobpt GantkeS ksl ea duss ksuet ezl Rweren2 p.
ky na stole, na n2g¢g jsou um?st DEGDEsUhkoaulg@v® ko dveyltyv.
Sen?2 Ykolovich model T jsou soul 8vsotrzb uv a/gk?o | Yekvadl | cohv @n
del! T nejsou soul §st?2 ¥Ykolov® sady, ale jsou k dis
www.first-leqgo-league.org/en/fll/robot-game/buildinginstruction.html.

Instrukcena sestaven?2 turnajov®ho stolu jsou k dispozi
www.first-lego-league.org/en/general/participation.html#4.

Jak uspoSg&dat kol ov® mo deadviommdokumentun2 pl oge je vy

Um2stBNDn2 hern2 podlogky

Krok :0dstraRte vgechny zSeteln® tS2sky a zakryjte

vel mi opatrnD. Dokonce i nejmeng? | 8§stice pod po
bl ®my . Po vys &t 2popvSiclhougtae orhulkauNt e smirkovim pap2r.
vegker® nedokonal osti, kter® najdete. Potom znovu
Krok 2:Podogku pol ogte na hl adkT povrch
map$. nALL) st Zl1Set el nN jej oznalte odpov® -

daj2c2mi hranicenjkijertooabt el e (p§sma)d M

vykl GLLntw@naj 2.o0N/e vyl i gtnn® WU fe——

mikdy nerozbalujte podl gk N nal m2jst DN kde by se
na ni mo hl y n a,aloytbatl tree | sdtlcntgyfu w E

tak. Aby byl obr8zek nav jej-h(s-%-n.he-un2 okraj

u severnz2/dvoj ivtg® nhnriletm& dsniz st NDny
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tNn2 dvojit® stpPByNha wvblkBezkuopafgen2, aby se vE&m

ohl b8n2 ve dvou smBRrech najednou.

Krok 3Podl ogka je z8mRDrnhD mPonguRnedgahemandvpeéjptaapod
aby mezi jej2m jihmam lork?r agteMm oau jniegbny2l a mezer a. v
ve smhRDruz§peotwddte, ge mezery vilevo a vpravo jsou

Krok 4S pomoc?2 druhT ch nagprptielteckongz2octivygh al t e smhDrem o
st Sedu ven | ak®kwalkionzvionlize pogadavek tSet?ho k
ur®i zvl nhNnz2alzT stoa rbey, amizét.o Nlidhksteer ® t T my poug2vaj?2 v
aby zvInhDn2 zmizelo rychl eji

Krok 5INEPOVI MWy podl ogka | ®pe dr gela na sw® m m2sthD

l epic2 p8sky na z8&padn2m a vichodn2m okraji. P8sk
|l ern® okraje. Na st TI se sm2 p&ska pSilepit pouze
niln2KsuPeynhDn2 podlogky mTget e pSosukgw,t kttaekr® uo bnoauls
p2te pod podlogku a.t2zm ji upevn2te ke stolu

Krok 6:Pr 0 sout NDgn2 uspoS8dsnsisenajri.s t@érkmoezvea- st ol y s
nicemi dvoumssdl MNSit od 76 mm dokl@8O0bm@msphNpenhyrduapi
(severk severu),alevypr acuj et e pouze nav §mtabstavitenjedere, t akge
st TI, na kter®

Falegn&NDtgNna Robot Game m8ob"as ptollmneyl,nTj" e jYikcoh § p4koo

del (y) leg?2 | 8stelnhD na vagem stole a | 8stelnh i
vagemu stolu na severn?2 stranBD. Nemus?2te stavDt d
nou | 8st stolu dr uh®hov® Tmud e layb ymoshdizyl enl®& Yakm2 st Nn
fotografii mTgete vidnDt, jak mTge falegng8 zeN vyp
vinng
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Sestaven? Yuk ol ov®ho model u

Sestavte %Wkolov® moEGOHzy vBe U Oivi®t sady | Wy postupujte
c2 na t®to str8nce
www.first-lego-league.org/en/fll/robot-game/buildinginstruction.html.

Jednomu | |l oviRkuwshalinpabeeeg takge je | epg?2 pracovat
Pro | leny tTimu, kteS?2LES@nsemajavggdn®@mnebd2jkn ma
nosti, je konstrukce Ykolovich modetd kkokKljezpd

dobrou pS21| e@iltloesnty? tpirmou nkovs ezn§men2? s ostatn2mi

Modely mus?2 bit postaveny PERFEKTNR. "Skoro perf e
tTmT udnNl &8 nNkolik konstrukln2ch chyb a cvil?2 po
tTmy pozdhRji southRg? odelpy, 2cdb cpea ks ek \G®IniT T emttis p Nc
neopr 8§vnhNnhN obvi Ruje robotvd,asdamidaun i zNsetjol reyp gt2unr npaojsT
je ovnNSit spr §NiNEPODEB&EUITEaTDI BPROSEM

Dual Lock

NRDkter® modely jsou "zajsiogit Pm®'SstmMa nmoaclPodawen? sjtiNmE
na podlogce, kde m§ bit model zajigtnNDn, je vyobr
ZajigtnNDn2 se provsg§d2z pomoc2 opRtovnhD pougiteln®ho
Lock, kterlT je v podwolchH®m |vaPmm Blkoleav® sady s d2|
je navrgen tak, aby se drgel u sebe neboli se "u:
chy, al e zmsf gderhkeoutjze d Tvsondaud nNj gya pSlklpa ®dv? Hmava k

p o u gudl Bocku je nutn 8pouze jednou. N8 s | eldndd modely jednoduge zan
podl ogku nebo odkMbkihakigSi pOhacveitgpdstupuiev gdy po | ed-
nommodelud!l e n8sl eduj2c2ch pokynT

Krok1:Nal epte jeden |tverelek lepiVounSmetlakomaD@Pbd| o
0z n alfexnal.
Do poloviln2ch r8mel KT p.SestSi hnRte |tverelek nap

Krok2:PSitlalte druhl |tverelek shoran a ji§g naleper
sebe fuzamkneted Nepoug2vejte k pSitYtalyersk opvr@shtoynap apad u @i, j
nNDmg byly | tvere|l ky dod8ny

Krok3:Zarovnejte model pSesnhD na jeho znal ku a pSitl

Step 1 Step 2 Step 3

Tipy:D8 v e j pozor . NDkter® modely vypadaj?2 symetri ckf¢
taci,Uj i st Dte se, ge um2st2te kagd® |tverelek pSesnh
na jeho znalky. PSi pSitlalen?2 modelu zatlalte d
tlaku na cell model. StejnhD tak tahepghwtoda stejno
dnlit model od podlogky.

U vel kTch a/nebo flexibiln2ch model T pougijte po

t Seba dnlat vge najednou.
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UspoS&§d&n2 model T a nastaven?

Znal kpodho@Ppod u s textem a oBamgpbgkyt mjgkfaov DRPb ot
mac 2 , kter® potSebujete k uspoS§dg&n2 a nastaven?
Jak®kol i detaily, kter® nejsou zobrazeny v obrg8zc
n8hodnhD a omichte &8 Indlg 2n.a

BDdrgba plochy
Hraniln2 stBDny

OdstraRte vgechny zSeteln® tS2sky a zakryjte vgec

Hern2 podl ogka

UjistNtsepoa,l of&a dotT k§ | i gny?c emrtamivlam?2® wited nsymiar uj
chodukz § padu.

VyhnnDt e speo dlioggtkiyncdlby zarechala zbytky. Jak@koli zbytky, lepkav® nebo
kluzk®vlivn2z vikowysabbhabo Poluki tkkddSbkh®naepiach
toty (nad apodpod| 0)g.k oriSi pSem? s @ SpvSsermPraap idll @ degeyp®-n 2

zor, abyste ji neohnuli do zlomu, kterT bwnino hdohoyvol ir obot a. Nepokl
Lock podanriohjoegj, nepoug2vejte k nilemu jijak®mu neg
je popsg8no.

Dkol ov® modely

Udrgujte %Wkolov® modely v pTvodn2m ®tavpSitmal ece
pevn® spoje. UjisthNDte se, ge ot8lej2c?2 se o0sy se
hyb od zal 8t ku do k ¢
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22bkolUm? st&mastaven2 pl ochme zRREi s& zVaycdh®©mnd2n,0 c e n 2

ZCKLADNA

Ltvrtkruh v ji ho&klpadma& m rohu j e

PSes startem jsou volnnD wvnit$ z&kladny tyto pSed
 Studna

1 Stativ

1 Voliten8§ s my | k a

1 2n o vtr@bky

1 3v e | Har@ly vody

1 PrakosadegBovouak@mikmawwvou vodou

Vgechny tyto pSedmhDty mTgete um2stit nkd¥lkoodiigtvi z &
mi mo .st TI

2 e
FIRST /T\s P s

R

Z8kl adna

PLOCHA
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Ds<>
FIRST

“ECO)

BARI ££R¥j i st Dt e kdDyatllmecku pmanozdal k§ch na podlogce hl
smPDrem na z8pad (jak je vidhRt na obr8zku). Cel kem

Bari ®r a

OBRUBY: Zaj i st NDtnea opbordulboygce t ak, aby z8&8Gjeal jsenDGoe Bl
na o br Gekkdnujgou 2 obruby.
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MOL.ODSTRANNNE POTRUBE¢

UMESTNNE & NROTHYVENCE

Obr.1:Um2 st Dt e volnNv nast aven? ogavrejiey ME®.t r ub 2

BbKOL

PSesuRte roaliabyopoelrabv .z8§kl adnhn

KONEC ZCPASU

Rozbit® potrub2z .je zcela v z8kladnhn

Body: 20

OMEZENEYRBODNOCENE

T Viditeln® na konci z8pasu
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MO2.PRS T OK

UMESTNhNE & NROTHYVENE
Obr.l:Um?2 st NtDmallpékTyp SesnD a pouze na .vyobrazenilch m?
Obr.22UpevnhDte model na severn? stDnu na dan® znal ky

Obr.3Nal ogte mal mbdehrel vody

[ [—— 1 | —

Obr. 1 Obr. 3
PKOL
PSesuRte velkl barel vody (maxim&8lnhD jednou) na
ventillew(pla)c2 hoa syst ®mu
KONEC ZzZCPASU
Vel kT barel vody je um2stPDn na ploge druh®ho tT mu
Body: 25

—

‘&ﬁ{‘}‘"-—..‘.\._ »

@’E:&.-i’r "‘ —a
Konec
OMEZENE & VYHODNOCEN
T Viditeln® na konci z8pasu
1 Pouze jeden velkl barel vody sm2 bit um2stBDn na

1 PSesuRte vel kT barel vody na plochu druh®ho tim
Ssyst.®mu
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MO3.DOPLNNnK PUMPY

UME STnNnNE & NROTHYVENCE

Obr.1:Um2 st Dte volnN na odpov2daj2c?2 znalky na ploge
Obr.22C2 |1 ov8 plocha pro doplnhRDk pumpy dosahuje k sev

Obr. 1

PKOL

PSesuRte doplnhRk pumpy tak, abyuseée ®odtl kale!l podl @
pl oge pro doplnhRk pumpy

KONEC zZCPASU

Dopl nRDk pumpy se dotT k8 podlogky, tento dotek je
Body: 20

OMEZENE¢Z & VYHODNOCEN

f Viditeln® na konci z8pasu
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MO4.D£ Gs

UME STRNNASTAVENE PLOCHY

Obr.1:UpevnRhDte na znalky na podlogce tak, aby | 8st =
Obr.2a3PosuRte ¢glutoa gogul amsand erveewvnomDrnhD rozm2st Nt
pek na vrgek. Dokonale rovnomDrn® rozm2stPDn2 nen?

PP

seeEEs g

PKOL
Dos§hnhDteabghal espoR jedna degSovs§. kapka vygla z

KONEC ZzZCPASU
Al espoR jedna degSovsg kapka vygla z degSov®ho mr al
Body: 20

Konec

OMEZENE¢ & VYHODNOCEN

f Viditeln® na konci z8pasu
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MO5. FILTR

UMESTNhNE & NROTHYVENCE

Obr.1:UpevnhDte model na na dan® znal ky na podlogce
Obr.22ZvednNDte z8padku z8mku (|l erven8 gipka na obr.
trem na jihna jeho znal ku

Obr. 1

bKOL

PosuRte filtr na sever,. ag z8padka z8mku poklesne

KONEC ZCPASU
Z8padka fitngpoktesla.
Body: 30

Konec

OMEZENE¢ & VYHODNOCEN

T Viditeln® na konci z8pasu
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MO6.DPRAVA VODY

UMESTNNE & NROTHYVENCE

Obr.l:Cel kovi. pohl ed

Obr.22UpevnhDtez8§chod na odpov2daj2c? znalky na podl
osu.

Obr.33PSipojte stSedovou osu, mus? bit zcel.a nad | ej

Obr4dUpevniDd evad?tka model uc%pDawy VLodckupommo znal ky
ce. Pak vodz2tka odstraRte

Obr5PSi pojte z8&padn2? osu k modelu wWpravy vody a un
nND na jehObrim@al| kabrazuje v )pozici a naplnBinl

Obr6UpevnhNte vod2tkadljiass@uiaefeloskyjsou pSesnhD um?s
kami a zkontrolujte, ge se spojovac?2 soul 8sti neo

Obr.7aic:Zdvi hnRDte Wblmyzagdmgo zatlalujte gedou tyl
7b) , pak napl Rte kal a veukIstbRAmze!l (lvordyen® 2 gnigp kdy k
7c).

Obr. 7a

TESTOVSENEésknhDte glutou p8lku toalety dol T a drgte
mNl o by zpTsobwprage wmodel vpsune vel kl barel vody
drhne, zopakujte opatrnhD kagdl krok.

bKOL

PouhTm pSesunut2?2m p§lky toalety, mus?2 model Yiprav
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KONEC ZCPASU

Model Ypravy vody vysunul vel kT barel vody
Body: 20

OMEZENE¢ & VYHODNOCEN

T Viditeln® na konci z8pasu
1 PouhTm pSesunut?2m p8§lky toalety, model Yapravy Vv
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MO7.FONTCNA

UME STnNnNE & NROTHYVENCE

Obr.1:UpevniNDte f onbuglhockuppamadt ky na. podl ogce

bKOL

Dos8hnRDte toho, aby se prostSedn?2 patro fontég&ny
pomoci vel v®hy argeld® n8dr i

KONEC ZCPASU

Prost Sedn? patro font&ny se viditelnn zvigilo a
Body:20
Bez bodT Konec

OMEZENE & VYHODNOCEN

T Viditeln® na konci z8pasu

T ProstSedn2 patro font8&ny viditelnnD se zvigilo
d® n§dr gi
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